












しようじよう ~ち*うい 

• ご使用後は AC アダプタをコンセントかす金いてお 
いて < ださい。 

•テレビ画面からできるだけれてゲームをして<ださい。 

春長時間ゲームをする時は、健康のだめ、 1 B | 關ないし2 
時間ごとに10分〜15分のぶ休止をして < ださい。 

•精密機器ですので、な桌侔卡でのゃ、 

及び強いショックを避けて<ださい。まだ S 勤に券龍し 
ないで < ださい。 

籲端子部に手を触れだり、水にぬらすなど、達さないよう 
にして<ださい。故障の原因となります。 

修シンナー、ペンジン、アルコール等の i 餐油でふかない 
で < ださい。 

籲スーパーフアミコンをフロジェクシヨンテレビ（スク ij 
—ン投影方式のテレビ）に i 鉍すると 、 Mmmm ( i ® 
ヤケ）が生するだめ、接続しないで<ださい。 


けんこうじよう あんぜん かん ち!>うい 

健康上の安全に関するご注意 


疲れた茯 S や、して ielto にわたるフレイは、鐘福 
上好まし<ありませんので避けて<ださい。まだ、ご<铺 
に、強い光の刺 i や、を i けたつ、テレビを貪 
だりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや、邊祕の i 
失等の症状を経験する人がいます。ころした i 获を ii し 
だ人は、テレビゲームをする i に E す#と箱_して<だ 
さい。まだ、テレビゲームをしていて、このような ii 获ガ 
起きた場合には、ゲームを止め、 g 豳のを叠けて<だ 
さし、0 






こあいさつ 

このたびは、（株バンプレストのスーパ7ファミコンソ 
フト、「ファーランドストーリー」をお買いあげいただ 
き、誠にありがとうございます。ご使用前に、取扱い 
方、使用上の注意など、この「取扱説明書」をよくお読 
みいただぎ、正しい使用法でご愛用ください。なお、 
この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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ーリー 


それは i い i の物語である。 

I "苦のこと、は最初の終馬を I えていた。 
「魔王」と称するちのが現われ、 

配下の轟 i を率いてこの也の征服を I ヨ論んだのだ。 
魔界との扉を開き、々と魔物を 
この世に送り込んできたのである。 

だが、この世界の人々は力を合わせて、 

魔王に立ち向かったのであった。 

壮絶な戦いの末、ついにこれを退け、魔界に封印し、 
その封印の鍵は4つに分かたれた。 

そして、4つの鍵は 

この地に住む4つの種族に託されることになった。 
その4つの種族とは、 

ドワーフ、エルフ、セイレーン、そして人間である。 
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そして、葑を見守るためにそこに Mi が榨られた。 
それが、フヱルサリア王圔である。 

だが、平和な時代は数百年を隔てて破6れた。 

フェルサリア王国の女王が、 

魔界の力を欲して封印を解き放ったのである。 

封印の鍵が揃っていないため、 

魔王の彳复活こそな！3なかったが、 

女王は魔界よ I )つきつきと魔物を召喚し、 

各地に侵略の手を伸ばし始めたのだった。 

辺境の村に住むアークは幼なじみのフェリオを 
突如現われた魔軍にさ?5われてしま5。 

仲間とともにフヱリオ奪回の旅に出るアーク。 
果たして無事、フヱリオを奪匝出来るのか。 

そして、彼を待ち受ける運扁とは……。 



そラ さ ほラほラ 

操锋方法 


ここでは、コントローラーおよびマウスの正しい使い方に 
ついて説明します。 


SELECT START 

L I 丄 R 



-+ 字キー 


ローフー 


■ 



マップ画面…力ーソルを動かします。 

サブ画面 . 上下でコマンドの選択をします。 

A ボタン 

けってい 

•決佘 

籲味方ユニット上ではコマンドウインドウを 

声吉ます。 

籲敵ユニット上ではステータスウインドウと 

移動範囲を表示します。 

參システムウインドウを開きます。 

巳ボタン 

籲キャンセル 

丫ボタン 

籲ユニットの上で押すと、ユニットのステー 

タスを表示します。 

R ボタン 

籲+字キーを動かしている時に力ーソルの移 

動スピードを倍にします。 

スタート 

♦ゲームスタート。 

X*L •セレクトボタンは使用しません。 





















★スーパーファミコンマウス 

マウス # i 

マップ画面…力ーソルを動かします。 

サブ画面……上下でコマンドの選択をし 

ます。 

左クリック 

けってい 

籲味方ュニット上ではコマンドウインド 

ウを開きます。 

•敵ュニット上ではステータスウィンド 
ウと移動範囲を表示します。 

若クリック 

籲キャンセル 

籲ュニット上ではステータスウインドウ 

を開ぎます。 

籲ュニットが無い場所では、システムウ 

ィンドウを開吉ます。 
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_ 縫 編^^^^^^^ かた 

ゲ^の始め方 


♦ゲームスタート 


スーパーファミコンカートリツ 
ジをスーパーファミコン本体に 
差し込んで電源を ON にすると、 

タイトル#表示されます。 

タイトル画面が表示されてから 
スタートボタンを押すと、「は 
じめから」「つづぎから」「環境設定」が表示されます。 
+字キーの上下で選んで、 A ボタンで決定して下さい。 
何も押さずにいると、オープニング • デモが流れます。 
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•「はじめから」 

はじめからを選択し、 A ボタン 
を押すと導入部の後、ゲームが 
始まります。 

籲「つづきから」 

ここで、 A ボタンを押すとセー 
ブデータ画面になります。 3 つ 
のファイルの中から、始めたい 
データを選んで、 A ボタンを押 
すと以前に記録した状態からプ 
レイを再開することが出来ます。 




かんうせらてい 

籲「環境設定」 

ゲームの様々な環境を設定します。 

♦おんがく •••••• あり、なしを選坪します0 

雄こうかおん… あり、なしを選択します0 

♦モード . ステレオ、モノラルを選択します。 

籲バトル . バトルアニメーションのあり、なしを選 

択します。 

それぞれ、 A ボタンで切り琴えます。すべて選択が終わ 
つたら 巳 ボタンでタイトル画面に戻ります。 













►ゲームの MB は夕 一 y といろ単位で裟され、1ターンは 
味の行動、敵の行動に分けられます。 

プレイヤーは ill のユニットを動かし、必要な行動が終 
t したら、システムウィンドウの「ターン St 」 を M 誤 
します。 

「ターンを終了してもよろしい 
zrr か」と聞いてきますので、 

+字キーの左右で「はい」を選 
択し、 a ボタンを押してくださ 
い0 


すると琴4は、敵ユニットが行動を行ない、すべての行 
M が^ f したところで1ターン終了となります。それ以 
後、これが繰り返されます。 

►各ステージのクリア条件は様々なものがありますが、そ 
のステージのボスキヤラクターを倒したり、仲間や情報 
を集めたりするとステージクリアとなります。 



ステージクリアの後、キヤラク 
ターのメツセージが流れ次のス 
テージマップに進めます。 



►主人公のアークが倒されると「ゲームオーバー』となり 
タイトル画面に戻ります。 

つづきからを選択し、始めたいセーブファイルを選択し 
A ボタンを押して下さい。 












n マン F 々ィン ドゥ 


マツプ画面で操作で吉る自軍のユ 
ニツ トに ついて 説明します。 
ユニツ トに+字 キーでカーソルを 
合わせ A ボタンを押すとコマンド 
ウインドウが表示されます。 


mm 

ユニットの移動を行います。 
移動のコマンドに力ーソルを合 
わせて A ボタンを押すと、移動 
可能範囲が表示されます。 

+字キーで#動し^:い場所を選 
び、 A ボタンで決定します。 



※ただし、移動不可能な地形や他のユニットの!^にはでぎません。 
また、敵ユニットに隣接した時はそれ以上移動できません。 

•移動終了後、メニューが表示されます。他のコマンドを 
選択しないで巳ボタンを押すと、移動がキャンセルとな 
り移動前の状態に戻ります。攻撃/回復を選択しない場 
合その場にて待機になります。 


こうげき かいふく 


0攻撃/回復 

敵 ユニッ トと戦闘あるいは味方 
ユニッ トを回復させます。戦闘 
可能な鹹ュニットの±には鉑が、 

回復可能な味方 ユニッ トには八 
一トマークが表示されますのでどの ユニッ トに対して攻 
撃/回復を行なろのか+#キーで齧んで a ボタンで裝 i 



してください。 

籲攻撃には隣-した i に Mi すると、〗 ユニット 
—れた敵に攻撃する間接攻撃があります。装褊している 
武器とその ユニッ トのクラスによって壺わります。 








か もの 


0買い物 


町の上でしか選択で吉ません。 
このコマンドを選択すると、購 
入可能なアイテムが表示されま 
す。力ーソルをそれぞれのアイ 
テムに合わせると、その説明が 

ひょうじ 

表示されます。 



買いたいアイテムを選んだら、「1個」「5個」门〇個」の 
中から数_を指定して A ボタンで決定してください。 
数量を指定す今と画面内に必要な金額と所持金が表示さ 
れます。町の上にいれば1ターンに何回でも行なえます。 

※町によっては武器を売っているところもあります。買い物の方法は同 


じですが、武器の場合、買い物をしているキヤラクターが装備で吉る 


かどうかが表示されています。 


ねためる 

レベル20苡上で、必殺技アイテ 
厶を装備している場合のみ選択 
することがで杏ます。 

「ためる」を選んだらこのター 
ン内では攻撃がでぎません。次 
のターンになって初めて必殺技 
攻撃が可能になります。 

「ためる」を選択した、次のターンで攻撃を選択してく 
ださい。 






0 武器 

装備している壺 A および备って 
いるの一覧が表示されます。 

現在琴備中の盏砉は♦が、装備 
木可能な武器には X が表示され 
ています。下のウインドウには 
カーソルの ある武器の説明およ 
び直接、間接それぞれの攻撃力が表示されています。 

•装備中の武器の場合「はずす」「うる」と表示されま 
す。装備を変更する場合は他の武器を選んで装備して 
ください。売る場合は「ろる」を選ぶと、金額が表示 
されますので、「はい」か「いいえ」を選んで決定して 



ください。 

•装備してい/ cf ： い武器の場合「そラび」「ラる」と表示さ 
れます。装備する場合は「そろび」を、売る場合は「ラ 
る」を選択してください。 


どうぐ 


0道具 

道具を選択すると持っているア 
イテムが表示されます。アイテ 


厶を指定して A ボタンを押すと 
「みる」「つかう」「うる」と表 


示されますので、それぞれ選ん 


で A ボタンで決定してください。 



籲みる ……アイテムの説明が表示されます。 

つかラ… 回復のアイテムの場合は自分に、復活のアイ 
テムの場合 1 は、2ユニット内の味方を選択し 
て使用します。 

•ろる ……アイテムを売るときに使用します。金11が表 
示されますので、よければ「はい」を選んで 
A ボタンで決定してください。 
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こうかん 

0交換 

2ュニット/コマ）苡芮の彘芳 
と武器の交換がで吉ます。この 
コマンドを選択すると、交換可 
なキャラクターの上に剣のマ 
ークが_示されます。交換相手 
を蘧ぶと、二人の持っている武 



嘉のご : 覧が義示されます。点滅している力ーソルの方を 


筅に MM し、したい武器又は空いているスペースを 
選択して A ボタンで決定します。 

※この時、ウィンドウ内 1 の武器には装備可能か不可能か、 
直接攻撃か間接攻撃かが表示されています。 


し申うごう 


0集合 

至人公のアークのみ使ラことが 
できます。このコマンドを選択 


すると自動的に主人公以外のキ 
ャラクターが主人公の近くに集 
まって芒ます。ただし、各キヤ 
ラクターには移動可能範囲があ 



りますので離れている-合、1ターンでは集合できませ 


ん〇 

また、このコマンドを選択すると各キャラクターは移動 
し、待機した状態になりますので攻撃等はできなくなり 
ます。 
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M 、 味方共にュニットに，了ソルを 4 わせて丫ボタンを奔 
すと、ユニットの情報が表示されます。 


參名前 . キャラクターの名前が表示交れます。 

籲クラス . キャラクターのクラス名が表示されま 

す。 . 

• レベル . キャラクターのレベルが表示されます。 

•たいりよく . キャラクターの体力の現在値(左）と M 

AX 値(右)が表示されます。 

籲けいけんち . キ，ラクターがこれまでに得た経験値 

が表示されます。. 

籲こ5げきりよく… キャラクター攻撃力が表示さ办ます。 

{ .) 内の数値は、持っている武器の 
攻撃力です。 . 

• ぼラぎよりよく …キャラクターの防御力が表示されます。 
防具によって変化します。 

籲ちりよく . キャラクターの知力が表示され孝す。 

(.) .内の数値は、持っている武器の 
魔法効果です。 

籲びんしよラさ ……キャラクターの敏捷さが表示されます。 
修まほろぼろぎよ… キャラクターの魔法防御力が表示され 
12 ます。 



たいりょく 
けいけんち 
二91了きりょ< 
ほうぎょ 

ちリよく 
びんしょうが 
まほう的きよ 


24/24 
24 

1K + 10/+0) 

7 

2(十0/十0) 

8 
2 

















ユニット情-画面 

A ボタン夸命す^:-備 
している武器、賠鼻と 

も もの ぶき ひようじ 

持ち物（武器）が表示 
されます。 




さらに、 A ボタンを押 
すと移動可能範囲が表 
示されます。敵キヤラ 
クターの移動範囲を確 
認して、自軍のユニッ 
卜を動かすよろにして 
ください0 


+レベルアップ 

一定の経験値がたまるとレベルアップします。レベルア 
ップするとユニット情報画面にあるそれぞれの数値の変 
化が表示されます。ただし、どの数値が上がるかはラン 
ダムです。 
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ゲー厶 ¥ マップ画面（ユニッ t 以外の場所）で A ボタンを 
押すとシステムウインドウに切り替わります。 



し♦うりょう 

〇 ターン終了 


自軍の攻撃ターン;^終了する時に選択します。 

全てのユニットの行動が終了していなくてもターンを終 
了することができます。 

コマンドを選択すると、確認のウインドウが開きますの 
で「はい」「いいえ」を選択して A ボタンで決定してくだ 
さい。 


E 全体マップ 

ステージの全彳未マップが表示さ 
れます。 

自軍の ユニッ トは赤 （ P ) が、敵 
のユニッ トは青 （ E ) で表示され 
ています。 

敵ユニットの配置と目的地まで 
の地形コースなどを確認し、戦略をたててください 。 A 
,又は巳ボタンでシステムウインドウに戻ります。 
















いちらん 

E 3 ユニッ トー覧 

じぐん いちらん ひようじ 

自軍のユニットの一覧が表示さ 
れます。 

各キャラクターの名前、レベル、 

体力が表示されています。 

力ーソルを合^9せて A ボタンを 
押すとマップ画面に戻り、その 
キャラクターの位置に画面が移動します。1ページに8 
人分の情報が表示されています。それ以上仲間がいると 
きは、次のページに力ーソルを合わせて A ボタンを押し 
てください。 



□セーブ 


これまでの ゲームのデータを セ 
—ブすることがで吉ます。 
セーブは3ケ所ですることがで 
きます。セーブしたいファイル 
は+字キー？)上下で選択し 、 A 
ボタンで決定します。 



E ロード 

セーブしたデータから再開することができます。 

3ケ所のセーブデータの中からロードしたいファイルを 
+字キーの上下で選択し、 A ボタンで決定します。 

かんきょうせってい 

□環境 設定 

ゲー厶スタート時と同じで、ゲームの镶境を Mi でぎま 
す。詳しくは6 p のゲームの始め方を参照してください。 
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ゲームの舞台となる:^/—ルドマップには、様々な地形が 
あります。それぞれ地形によって特徴がありますのでよく 
把握して戦略に役立ててください。 

1 尚、戦闘時は攻撃を受けた方の地形で戦闘が行なわれたも 
のと見なします。 


■ kh 通常に速く移動できますが、攻撃を受けると 
まともにダメ-ジを-けてしまいます。 

道程ではありませんが、比較的速く移動でき 
KS 3 ます。南の辭編桌はあまりありません。 

■ 木や草が生い茂り移動に手間がかかります。 

反面、障害物が多いので戦闘時には^)ヽなりダ 
メージを減らせます。森の民エルフ族は森の 
中でも速く移動で芒ます。 


瓮れ油 


大吉な岩が転がっていて速く移動で吉ません。 
森林と同じく_害物が多いため戦闘は楽にな 
ります。 


まち とりで 

町/砦 


ターン終了時にこの地形の上にいるユニット 

たい 1 )よく わりかいふく せんとうじ ぼうぎよ 

は体力が1〜2割回復します。戦闘時の防御 

9よく ひじよう たか まち か もの 

力は非常に高い。町では買い物ができます。 


m 人があるいていけるくらいの深さです。移動 
には時間がかかります。ただし、空を飛ぶュ 

かんけい 

ニツトには関係ありません。 


空を飛ぶユニットしか入ることができません。 
I さらに風が強いため若干移動速度が遅くなり 

■ HKI ます。 


た どうくつ じようない さまざま ちけい そんざい 

※その他、洞窟や城内など、様々な地形が存在しています。 
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★クレリック 


僧侶アリシアのクラスです。ビシヨ 
ップと同じく、強力な治療魔法を使 
います。 


★ウイザード 


多彩な魔法を操り、離れた敵を攻撃 
することがで吉ます。 

ただし、物理攻撃に対してはかなり 
弱いです。敵の集中攻撃を受けない 
よろに、後方からの援護部隊として 
の役割を持たせると良いでしよろ。 
炎の魔法が得意です。 




★八イエルフ 


もり たみ そくちよう むすめ 

森の民、エルフ族長の娘、ルシーダ 

ほそ 

のクラスです。レイピアといろ細い 

ゆうが けん めいしゅ せいれい つか 

優雅な剣の名手ですが、精霊を使っ 

まほうこうげき 

た魔法攻撃もで吉ます。 


★ソーサ ラー 


おう h う す まほうつか 

王宮に住む魔法使いのクラスです。 

じ♦つかんおと 

ウイザードには若干劣りますが、や 

きょうりょく まほう つか 

はり強力な魔法を使ろことができま 

でんげきけい まほう とくい 

す。電撃系の魔法を得意としていま 


V 


f 


す0 
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★エレメンタル マスター 


★バーサーカー 


ラスです。 

を使わせれば右にでるものはいま 

な とお せいれい つか 

せんが、その名の通り、精霊を使つ 

まほうこうげ# つか 

た魔法攻撃も使えます。 

ちよくせつこうげき しゅだん も なんてん 

直接攻撃の手段を持たないのが難点 
です。 


ドカテイのクラスです。 

極めて高い攻撃力を誇りますが、動 
孝が鈍く、防御力が低い。魔法も苦 
奉です 。 



★スパルタン 


ドワーフ族の長となる、ゴダールの 
クラスです。 

直接攻撃しかで吉ませんが、その攻 
撃力はかなり高いものがあります。 


★パ-ド 


バードとは吟遊詩人のことで、歌う 
ことを得意としています。 

その歌には、不思議な魔力がふめら 
れており、敵•味方に様々な効果を 


W 


f 


及ぼします。 




A 


A 



★ワルキューレ 


★ メイジ 


セイレーン族のリ _ ダー、アリ 

かのじょせんよう やり 

のクラスです。彼女専用の槍を 

でんげきこうげき とくい つばさ 

電撃攻撃を得意としています。翼 
持っているので海など他のユニット 

ばしょ いどうかのう 

がいけない場所に移動可能。ただし、 

ゆみや こうげき ひじよう よわ 

弓矢の攻撃には非常に弱いです。 


ウイザードの$性版。特性はウイザ 
_ドとほぼ同じで、数々の魔法を使 
ろことがで杏ます。 

ただし、やはり物理攻撃には弱いの 
で前線に出すとぎは注意が必要です。 



ゆきおんな 


★ファイター 


驗 ii を得意とする。特に得手不得手 
のない、全体的にバランスの取れた 
クラス。強いて言えば魔法が若干苦 
_です0 


19 


ドワーフ 


やま す しゅぞく しんちよう にんげん ひく 

山に住む種族。身長は人間より低く、 
ずんぐりした体形をしている。腕力 
に秀でており、破壊力はかなりのも 
のがある。ただし、移動力は遅く、 
魔法には極端に弱いです。 


★マジシヤン 


もつえ さまざま まほう つか 

持つ杖によって、様々な魔法を使う 
ことのできるクラス。魔法に対する 
抵抗力も強いが、物理的な攻擊に対 
する防御力は非常に弱いです。 


★セイレーン 


うみす せなか つばさ 

海に住んでいる、背中に翼をもった 

しゅぞく そらと いどうりょく 

種族。空を飛ぶことができ、移動力 

ぜん なか さいこう 

は全クラスの中でも最高です。 

こうげきりょく ゅみや きょくたん 

攻撃力はそこそこで、弓矢に極端に 
弱いです。 


★ブリースト 


仲間の体力を回復させる力を持った 
僧通。攻撃力、防御力ともに非常に 
低いが、唯ースケルトンなどのアン 
デッドモンスターに対しては、聖な 
る力で無敵に近い強さを誇ります。 


20 



このファーランドストーリーに登場するキヤラクターには、 

夂まダま そんざい とくちよつ 

様々なクラスが存在しています。それぞれ特長があります 
ので、 M クラスの個性を生かした戦い方が必要になります。 

かく とくちよう せつめい 

それでは、各クラスの特長について説明します。 



★□ー ド 


★ナイト 


主人公のアークのみのクラスです。 
敏捷さが高いため、敵にダメージを 

あた 

与えやすくなっています。 

かんせつこうげき も 

ただし、間接攻撃を持たないといろ 

けってん も 

欠点も持っています。 


攻撃力に優れたユニットで、頑丈な 
鎧を着ているために、防御力が高い。 
しかし、鎧が重いために移動力がか 


なり落ちてしまう。 



★ビショップ 


封印を守り続ける司祭、フエリオの 

いた SA をたち 
まち回復させてしまいます。 

た、ゴーストなどのアンデッド系 
の敵に対して高い攻撃力を誇ります。 
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冒険を M けてくれる様々なアイテムやについて紹介し 
ます。祕^袭矗は隣声す’敵を攻撃できる_接〒撃と 
た敵を攻擊できる間接攻撃があります。状況に合わせて持 


ち変えましよラ。 


しよろかい 


#1 I ァ I ィ I テ I ム I 紹 _1 舍 


. 森で採れる薬用効果の高い植物。 HP が20回 

濩する。 

エリクサ . 力つきた者を蘇らせ、さらに体力も完全回復 

させる薬。 

カボチャのあ ……ポリポリと歯応えがあって栄養価も高い。 
HP を80回復する。 

妖精の涙 . 妖精が持つ小さな透き通った丸薬。 HP を40 

回復する。 

ドカティの鉛 ドカティが隠していた小さな鍵。 

. 夢魔サッキュパスの魔力がこもった丸薬。使 


ラと…7 

赤い] . 善意の赤い羽。使ろと何が起こるのだろラ7 

魔除けのお札 ……魔を祓 a お札。使った者の魔法防御力を3増 
加させる。 

. 幸運を呼び込むと言われている靴。使った者 

の敏捷さを3増加させる。 

. 様々な学 g について書かれた本。使った者の 

知力を3増加させる。 

. 食べると攻撃力が3増加する不思議な木の実。 

: . 守9の力がこもった石。使った者の防御力を 

3増加する。 

ウイスキー . 麦から作ったお酒。力尽きた者を蘇らせ、 HP 

を20回復で吉る。 

丸薬 . 薬草の成分を濃 ife して丸<_めた物。体力が 

かんぜんかいふく 

完全回復。 

マッシュルーム… 山奥でしか採れない不思議なキノコ。体力が 

22 っく// 



















ぶ きしようかい 

_ Mill h hi II I _ 



ロングソード . ごく一般的な剣。アークが最初から持って 

いる。直接打撃力+ 12。 

ブロードソード ……幅広の剣。威力もそこそこ高い。 

直接打撃力+ 16。 

パスタードソー ド… かなり大きめの剣。片手でも使えるが主に 
滴手で持って使ラ。直接打撃力+20。 

シヨートソード ……小剣。価格は安いが、威力もそれなり。 

直接打撃力+ 10。 

短剣 . その名の通りごく小さな^]。ないよりマシ 

な手 i 度。直接打撃力+8。 

レイピア . 突き専用の細身の剣。エルフが好んで使ろ。 

直接打撃力+20。 

シルフィード . 風の精霊ジンが封じられた細身の剣。敵の 

魔法防御力を減らす効果がある。間接効 

桌+32。 

タイ タニア ソード… 地の精霊タイタンが封じられた剣。敵の攻 
^力を減らす効果がある。間接効果+32。 

ラ • フレア . 火の精霊イフリートが宿った剣。敵の防御 

力を減らす効果がある。間接効果+32。 

は つ せんよう ほそけん かんつう 1 )パ たか 

エストック . 刃のない突き専用の細剣。貫通力が高い。 

直接打撃力+26。 

ドラゴンロード . ドラゴンの魂が込められた剣。隠された力 

があるらしい。直接打撃力+38。 

ぺつめい げんえい けん な ゆらい ふめい 

ミラージュ ソード… 別名、幻影の剣。その名の由来は不明であ 

かく ちから ちょくせつだげき〇バ 

る。隠された力があるらしい。直接打撃力+ 


34〇 

〇;うて つか しんちよう きよだい けん 

グレートソード ……両手で使ろ、身長ぐらいもある巨大な剣。 
直接打撃力+32。 


23 




















(やり） 


ランス 


S し つか やり ほんとう うま きじょう つか 

騎士が使ろ槍。本当は馬に騎乗して使ろ。 

ち I くせつだげきりかせせつだげきり： 

直接打撃力+ 12、間接打撃力+ 10。 


ネプチューンの槍… 海神の王、ネプチューンが使用していたと 


される槍。隠された力があるらしい。直接 

だげき9ぶく 

打撃力+36。 


らいじん やど やり はな あいて でんげき こう 

サンダースピア ……雷神の宿った槍。離れた相手には電撃で攻 

げ# ちょくせつだげきりょく かんせつこうか 

撃ができる。直接打撃力+ 14、間接効果+ 


20〇 

スピア . 普通の槍。 

直接打撃力+ 10。 

ヘビーランス . 騎士団が訓練用に使っている重い槍。 

直接打撃力+26。 

グングニル . 大神才ーディンの妻、フリッガの祝福を授 

かった槍。敵の知力を減らす効果がある。 
間接効果+32。 

ドラゴンランス ……その昔、悪しきドラゴンを倒すために作ら 
れたといラ伝説の槍。直接打撃力+32。 

ゴッドランス . 名も&れぬ神が鍛えた槍。隠された力があ 

るらしい。間接打撃力+36。 

シルパーランス ……銀でできた槍。 

直接打撃力+22、間接打撃力+20。 
ジャベリン . セイレーン族が使ラ槍の中でも特に強力な 

もの 

物。 

_接打撃力+24。 

ホーリーランス ……聖なる力を持った槍。ランス系の武器では 
かなり強力。直接打撃力+32、間接打撃力+ 
26〇 

メデューサキラー… メデューサを倒すために作られた槍。 

直接打撃力+30、間接打撃力+26。 

オーディンの槍 ……大神オーディンが使っていたとされる槍。 

直接打撃力+36、間接効果+36。 
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シルヴァンボウ ……風の精霊、シルフの加護がある笔。 

間接打擊为+26、間接効果+10。 

シヨー トボウ . 小さくコンパクトな弓。 

間接打撃力- M 2。 

ロングボウ . 大きめの弓で、威力もかなりある。 

間_打撃力+20。 

ぎん まほう ゆみ まほうこうか 

シルバーボウ . 銀でで吉た魔法の弓。魔法効果がある。 

間接打撃力+22、間接効果+6。 
アルテミスの弓 ……月の女神アルテミスが持っていたといろ弓0 

かく ちから かんせつだげさり i: 

隠された力があるらしい。間接打撃力+36。 



スター ロッド . 星の光が封じ込められた不思議な杖。隠さ 

れた力があるらしい。間接効果+36。 

ファイヤーロッド… 火の魔法が封じられた杖。 

直接効果+20。 

アイスロッド . 氷の魔法が封じられた杖。 

間接効果+24。 

ライトニンク . 強力な電撃弾を病する杖。近距離でも使え 

るのが魅力。虐接効果+28、間接効果+28。 
パーニン ロッド ……激しい爆発を起こす魔法を秘めた杖。威力 
が大きいので離れた敵にしか使えない。間 
接効果+32。 

フレイムバード ……-另な AM を备った杖。炎の精霊が封じら 

ちバせつこうか かんせつこうか 

れているらしい。直接効果+36、間接効果 
+36〇 













その 4 


八ープ . 吟遊詩人が持つ竪琴。敵の心に直接攻撃で 

ほかみかたはげ ちから ちょくせつこうか 

きる他、味方を励ます力もある。直接効果 
+ 12〇 

トライデント . 三つ又の突き刺す威力はかなりのもの。 

直接打撃力+26。 

なが えさき おの やり もの ごうかい ふ 

八ルバード . 長い柄の先に斧や槍のついた物。豪快に振 

まわ つか ちょくせつだげきりょく 

り回して使う。直接打撃力+36。 

メイス . 槌矛。僧侶が使 a 。 

ちょくせつだげきりょく 

直接打撃力+ 6。 

おお かなづち 

ウォー八ンマー . 大きな金槌のよラなもの。 

直接打撃力+ 12。 

ふる じだい つく まりバ も たてごと 

リラ . 古い時代に作られた魔力を持った竪琴。 

ちょくせつこうか かんせつこうか 

直接効果+24、間接効果+24。 
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エレキギター . 不思議な異世界の武器で真の使い方は誰 g 

知らない。隠された力があるらしい。直接、 
間接効果+36〇 

モーニングスター… 長い_と、スパイク付きの鉄球を鎖でつな 
いだ物。齒接攻撃力+26。 

リュート . ギターに似た弦楽器。その音色は遠くまで 

とど ちよくせつこうか かんせつこうか 

届くといラ。直接効果+20。間接効果+20。 
フレイル . 棒と分銅を鎖でつないだ武器。 

mim^o 

ヘビーメイス . メイスの大きなもの。 

直接打撃力+ 16、直接効果+10。 


ひつよろ 

曾 [^7 ラスチ ェン ジに必要なアイテム1 霄 

南碗鈿の殺 . : ±.mmk(DUo 

レベル10以上のマジシヤンをソーサラ—に 
クラスチェンジできる。 

騎士のランス . 騎士であることの象徴。 

レベル10&卫のファイターをナイトにクラ 
スチェンジで吉る。 

聖なる-杖 . 上位の聖職者が持つ錫杖。 

レベル10以上のクレリックをプリーストに 
クラスチェンジできる。 

せ，,. h . • .-：> A せいれい らかろ やど メ ^ゆみ 

レベル10以上のエルフをエレメンタルマス 
ターにクラスチェンジできる。 

ni * の寒 . 爲つものに羌強さを与える斧。 

レベル10以上のドワーフをスパルタンにク 
ラスチェンジでぎる。 

吟遊詩人の竪琴 ……吟遊詩人の象徴。 

レベル10以上のセイレーンをパードにクラ 


スチェンジでぎる。 
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キャラク 多一紹介 


冒険に登場する様々なキヤラクターについて紹介します。 

歹=穸 'か 零 I 


さいへんきょうむらけんし そだ 

18歳。辺境の村で剣士として育つ。 

りょうしん おさな とき まもの ころ 

両親はアークが幼い時に魔物に殺さ 
れだと聞かされていだ。 

おやが むら しさい 

ランティアが親代わり。村の司祭の 

こいびとみまん 

フエ 1 」才とは恋人未満。 
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アークの幼馴染。16歲の若さながら、 

むらきようかい しさいつと まおう 

村の教会で司祭を務めている。魔王 
復活の鍵となるだめ、黒騎士にさら 
われてしまろ。 









ランティア 


発フェルサリァ茔 _ i ± i のゴ M 。 
アークの 親代わりとなつて、その 
1 M を M 等ってぎた。年令は30代 
だが、それよつは若 < 見える C 



ア y シア 


アークの住む村で、フエり才とと 

しさいつと しょうじょひそ 

もに司祭を務めている少女。密か 
にランティアを想つているらしい。 

ねんれい さい 

年令は15、6歲。 



美しき森の民、エルフ族の一員。 
ダークエルフに森を支配されてか 
ら苦難の日々を送つていだ。外見 
年令は15、6歳といつだところ。 
弓の名人である。 
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魔術師であるとともに、アークの 

ゆうじん ゆくえふめい あに 

友人でもある。行方不明の兄、デ 
ィヴァの安否を気遣つている。 
年令は18、9歳といつだところ。 
エレノアに恋心を抱いている。 



K カテイ 


力強きドワーフの長。その猛烈な 
戦いぶりから/ サー カーの異名 
を持つ。まだ、信じられない程の 
方向音痴としても有名である。ド 
ワーフは一般的に小柄ですんぐり 

かれ れいがいてき にんげん 


としているが、彼は例外的に人間 


な しんちよう たくま たいかく 

並みの身長と、その逞しい体格か 


きょじん いんしょう たにん あた 

ら巨人のよ^な印象を他人に与え 


る0 



3ダール 


ぞく いちいん よ 

ドワ-:フ族の一員。ドカティの良 
き右腕である。いつもドカティの 

ほうこうおんち な 

方向音痴には泣かされている。 
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ルシータ 



エルフ族の長。魔軍の手#である 
ダークエルフに襲われ、ら 
われの身となつていだ。 

がいけんねんれい さい 

外見年令は17、8歳。だが、ドカ 
ティと旧知であるなど、かなり M 
<生きているよろでもある。 



イクン A 


お調子者の戦士。ラメ • ニクト城 
にてアーク達を助ける…のか、窮 
地に陥れるのか、よ<わからない。 
ドジでど〇しよ〇もないが、底抜 
けに明るいのだけが救い。 


















ミ 1/ ア 


•••セイレーン族。ア I 」ーナからねえ 
i さんと呼ばれているが、姉妹とい 
〇わけではない。無邪気な性格で、 
珍しいちのを集めるのが趣味。そ 


のだめーケ所にじつとしているこ 
とがない。 


がいけんねんれい さい あいよう 

外見年令は19〜20歳。愛用のハー 


フで音楽を奏でることができる。 




ハ。 ミラ 


ウイル 


わか まじ♦つ > みやこ ふういん かん けん 

若き魔術師。都で封印に関する研 

う なが つづ ふういん 

究を長<続けていだだめ、封印の 

かぎ だれ くわ ねん 

鍵については誰よりも詳しい。年 

れい だいこうはん 

令は20代後半。 


ぞく むら まぐん つか 

セイレーン族。村で魔軍に捕まつ 

がいけんねんれい さい 

ていだ。外見年令は15、6歳。お 
マちよこちよいのア U — ナや、放 
浪癖のあるアに苦労させられ 
ている。 
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剣士卩とはいっても、 M はまだ， 
だ未熟。おじいちゃん#だが勇気 
と-気込みは人並み以上。16歳。 




毛 レノア A 


フェルサ U ア女王の娘。外見は16 
歳の少女ながら、強い魔力を持つ 
冷酷無比な魔軍の司令官。ダーク 
フリンセスの異名を持ち、アーク 
だちの前に立ちはだかる。 
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ライア 


もともとは名もない雪山の 

せいれい めいめい 

精霊。命名はアリーナによ 

がいけん さいくらい しろ 

るもの。外見 I 才15歳位。白 
い和服を着だ子供といつだ 

かん 

感じ。 


行方不明の婚約者ウオルター 
している魔術師。そのためか、い 
つも悲しげな雰囲気を漂わせてい 
る。20代前半。 


35 











魔界の力を}!っだ漆學の 
鎧に身を包み、その正体は誰も 
@らない。なぜか アークを 目の 
仇にしている。 



ルシーダだちエルフの森を襲つだ。 
精霊を操りアーク達を苦しめる。 
精霊の森の支配者になろろとして 
し、る 0 
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メガテス 


M フェルサリァの=簣。茔 
城陥落時に、去:至についてランテ 
ィア達を窮地に陥れだ。かつてラ 
ンティアから嘁を#んだ。 




ムメ _ル 


夢魔サッキユバス。 A の篆こ X つ 

^ ひ.と あやつ みなとまち ひとびと 

込み、その人を操る。港町の人々 
を操り、アーク達を阻んだ。 

じぶん まぼろし つく よう 

自分の幻を作ることもできる。妖 

えん びじょ すがた 


艶な美女の姿をしている。 



ノ\イゼン侯爵 


ヴァンバイア（吸血鬼)。フェルサ 
U ア城の近< に領地を持ち、アー 
ク達を待ち構えている。 

ぶんしん じ串つ とくい 

分身の術を得意とする。 
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ゲー厶内容について、電話でのお会い备ゎせには、一切 
お答えできませんのでご了承ください。なお、ゲームの i 
ヒントはファミコン専門誌をご覧ください。_ 

おことわり 

蝱諳の iii 笙 i には芳筌の ii をはらってぉりますダ、ゲーム内容穿非 
輋に镜鉍なために、プログラム±、予期できない不都合が発見される場合 
が51えられます。万一、誤動作などを起こすような場合がございましたら、 
弊社までご一報ください。 _ 

お父さま、お母さま方へ(必ずお読みください） 

このたびはバンプレスト製品をお買い上げいただき、まことにありがとろございます。品質 
管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、バンダイグループ 
お客さま相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際には、住所•氏 
名(保護者）.電話番号と、お子さまのお名前•お年も必ずお知らせください。 

•バンダイグルーブお客様相談センター 


東京都台東区駒形 2-5-5 〒11卜81 

& 03 - 3847-6666 


電話受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10〜16時 

※電話番号はよく確かめて、お間違いのないようご注意ください。 
発売元株式会社ノ C 二/フレス1- 
if 東京都台躯雷門 2-16-9 〒川 
ミバンプレストはバンダイグルーブの一社です。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及ひ賃貸を禁します。 


31— JC — コフ S ： □二 T は任天堂の商標です。 


このマークはスーパーファミコン用マウス 
のマークが表示されている機器、または標 
準コントローラでご使用可能なソフトであ 
ることを示します。 


ス-パ-ファミコンマウス対応 












